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Phương án 7:
Bảng kết quả thực nghiệm:
	TT
	Góc cắt 
d0
	Góc sau 
a0
	Fz, N
	
	yj

	1
	50
	0
	501
	327
	494,21

	2
	40
	0
	393
	399
	401,18

	3
	55
	7,5
	534
	334
	534,83

	4
	35
	2,5
	371
	337
	366,21

	5
	55
	10
	516
	632
	526,1

	6
	35
	0
	383
	332
	374,94

	7
	45
	7,5
	417
	217
	414,75



Ở bảng trên cột thứ 4 là giá trị trung bình lực cắt Fz, cột thứ 5 là phương sai thí nghiệm. Theo tiêu chuẩn Corchan ta đánh giá giả thuyết về tính đồng nhất các phương sai này. Khi đó hệ số Gt xác định theo công thức:
			
Với  là phương sai có giá trị lớn nhất.
Theo bảng tiêu chuẩn ( phục lục 3), tương ứng với q = 0,05 và f = n – 1 = 9 – 1 = 8 và m = 7 ta tìm được Gb = 0,34
Vì Gt < Gb nên giả thuyết về tính đồng nhất phương sai được chấp nhận.
Sau đó ta tính phương sai tái hiện như là giá trị trung bình phương sai thí nghiệm theo công thức:
				
Số bậc tự do:            
Tính toán hệ số f từ hồi quy theo ký hiệu đã được mã hóa các nhân tố:
					
					
Ma trận hàm cơ sở với các nhân tố được mã hóa:
	No
	xo
	x1
	x2
	x12
	x22
	x1x2

	1
	1
	0,5
	-1
	0,25
	1
	-0,5

	2
	1
	-0,5
	-1
	0,25
	1
	0,5

	3
	1
	1
	0,5
	1
	0,25
	0,5

	4
	1
	-1
	-0,5
	1
	0,25
	0,5

	5
	1
	1
	1
	1
	1
	1

	6
	1
	-1
	-1
	1
	1
	1

	7
	1
	0
	0,5
	0
	0,25
	0




Để tính hệ số phương trình hồi quy ta phải xác định ma trận các hàm cơ sở theo ký hiệu mã hóa các nhân tố. Cho mô hình hồi quy đa thức bậc 2:
			
Khi đó ma trận các hàm số cơ sở của mô hình này chứa các cột: 
			,

Hệ số hồi quy xác định theo phương pháp bình phương nhỏ nhất và thu được theo bảng:
	i
	bi
	cii
	s{bi}
	tbs{bi}
	bi

	0
	423,4822
	1,70445
	25,05443
	50,35941
	423,48

	1
	93,04053
	1,407022
	22,7637
	45,75504
	93,04

	2
	-17,4608
	1,812744
	25,8381
	51,93459
	-

	11
	27,03425
	2,975293
	33,10223
	66,53549
	-

	22
	-0,00661
	3,763618
	37,23019
	74,83267
	-

	12
	0,010273
	4,213264
	39,39143
	79,17678
	-



Để đánh giá giá trị các hệ số phương trình hồi quy ta thực hiện theo điều kiện:
	;	
Để thực hiện điều đó ta xác định giá trị phần tử cii của ma trận (XTX)-1, trong đó X là ma trận hàn cơ sở. Kết quả tính cho trên cột 2 bảng 4.3 tương ứng các hệ số q = 0,05 và số bậc tư do fy = 56, theo bảng phân phối Student ta tìm được tb =  2,01
Nếu thì hệ số bi không có ý nghĩa.
Do đó:		

Tiếp theo ta kiểm tra tính thích hợp mô hình vừa nhận được. đầu tiên ta xác định các giá trị  xác định theo mô hình toán. Kết quả tính cho trên cột 6 của bảng trên. Sau đó ta xác định tổng bình phương đặc trưng sự thích hợp mô hình:

Tương ứng với số bậc tự do:	
Phương sai thích hợp  xác định theo công thức:

			
Giá trị tính toán F theo tiêu chuẩn Fisher xác định theo công thức:
			
Tương tự mức giá trị q = 0,01 và fth = 5 ở tử số và fy = 56 ở mẫu số ta tìm được 
Fb =  3,34
Vì Fb = 3,4 <  Ft = 29,19 nên mô hình là không thích hợp.
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Nghiên cứu ánh hưởng của các nhân tố khi tiện: góc sau , góc trước , góc chính , góc phụ 1, độ tù mũ dao r đến độ bền mòm T của dao tiện. Các giá trị thay đổi trong khoảng sau:  = 20 – 90 ;   = 390 – 450;  r = 0,2 – 0,8 
Phương án 2:
	Phương án
	Độ bền mòn dao tiện
	Giá trị thực nghiệm ở tâm

	
	
	

	 
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	19
	33,6
	36,4
	36,1
	35
	34,9
	33,8
	35,1
	36,3
	30,3
	30,5
	30,1
	28



	Nhân tố
	Mã hóa
	Khoảng 
thay đổi
	Mứa giá trị

	
	
	
	Cao nhất + 1
	Cơ sở ( )
	Thấp nhất -1

	
	x2
	3,5
	9
	5,5
	2

	
	x3
	3
	45
	42
	39

	r
	x5
	0,3
	0,8
	0,5
	0,2



   
Ma trận quy hoạch và kết quả thực nghiệm cho trong bảng sau:
	No
	xo
	x1
	x2
	x3
	x1x2
	x1x3
	x2x3
	y(T), min

	1
	+1
	+1
	+1
	+1
	+1
	+1
	+1
	33,6

	2
	+1
	-1
	+1
	+1
	-1
	-1
	+1
	36,4

	3
	+1
	+1
	-1
	+1
	-1
	+1
	-1
	36,1

	4
	+1
	-1
	-1
	+1
	+1
	-1
	-1
	35

	5
	+1
	+1
	+1
	-1
	+1
	-1
	-1
	34,9

	6
	+1
	-1
	+1
	-1
	-1
	+1
	-1
	33,8

	7
	+1
	+1
	-1
	-1
	-1
	-1
	+1
	35,1

	8
	+1
	-1
	-1
	-1
	+1
	+1
	+1
	36,3



Ngoài ra tiến hàng 4 thí nghiệm với các giá trị nhân tố ở mức cơ sở với kết quả y thu được:
	30,3
	30,5
	30,1
	28


Phương trìng hồi quy có dạng:
 			y  = bo + b1x1 + b2x2  + b3x3  +  b4x1x2 + b5x1x3 + b6x2x3
Hệ số theo phương trình hồi quy:		;
	Kết quả thu được:





	

	

	

	

	
Vậy phương trình hồi quy:
y  = 35,15  -0,225x1 + 8,625x2 +0,125x3 – 0,2x1x2  –  0,6525x1x3  + 0,3025x2x3


Giá trị phương sai thu được từ 4 thí nghiệm ở tâm:
	No
	yi
	 
	(y -  )
	 (y -  )2
	 

	1
	30,3
	29,725
	0,575
	0,330625
	 
 
 = 1,349
 

	2
	30,5
	
	0,775
	0,600625
	

	3
	30,1
	
	0,375
	0,140625
	

	4
	28
	
	-1,725
	2,975625
	

	 
	118,9
	 
	 
	4,0475
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